
各種特別なしくみ：

ページ クラス APP (app) クラスMenus ( ex: app.menus ) クラスMenu ( ex: app.menus.array[ 0 ] )

onloadx()

ページonloadイベント

app = new App()

app.start()

testCamp()

start()開始

testCamp()からの戻り

yes

menus.doit()

menus.doit()からの戻り

doit()開始

forでthis.arrayの各要素を処理
（this.arrayの要素はMenu）
（このfor内でthis.arrayはフレキシブルに
増減される（＝サブメニューの増減））

menuにcontextがあるなら、
this.contextへコピー。

menuにitemsByがあるなら、
menu.itemsは未定義なので、
this.scriptArgsの情報をもとに、
menu.itemsを作成。
（現在ここだけ暫定的になっている）

menu.select() select()開始

キー入力

キャンセルキーが

入力された？

yes

return false

no

resultに値をセット。
selectedNum = num
selectedItem = this.items[ num ]

return true

return false

menuはキャンセ
ルされた？

no

yes

for
continue

トップメニューが

キャンセルされた

yes

no

入力結果の取得：

入力結果を「スクリプト引数」として取得

入力結果の取得：

「スクリプト」定義があれば、その取得

入力結果の取得：

サブメニュー定義があれば、this.arrayへ
追加

入力結果の取得：

コンテクスチュアルメニューがあれば、

this.arrayへ追加
（上記サブメニュー定義がある場合、上

書きする）

menu.select()からの戻り

forは終了か？
（すべてのmenuを終

return true
yes

no

menusはキャンセ
ルされた？

no

「スクリプト」の実行

app.start()からの戻り

onload()終了

プログラム終了

testCamp()開始

return

yes

app.testCamp()の末

app.start()の末尾

一連のメニューを実行し、実行結

果である「スクリプト」を「スクリプ

ト引数」を引数にして実行する。

１つのメニューを実行し、入力結

果をスクリプト引数にする。

また、続くメニュー（サブメ

ニュー）の情報も得る。

また、スクリプト定義があればそ

クラスMenusの最終的な目的は、「スクリプト」を得ることで
ある。

つまり、一連のメニューは「いつ、どこで、だれが、どうする」

のような、１つのコマンドにおける１つ１つの単語を順次決

めていくもので、Menusは最終的にこのコマンド（「スクリプ
ト」）を決定する。

クラスMenuの最終的な目的は、のちに「スクリプト引数」の
１つとなる「項目」を１つ選択することである。

context

context

scriptArgs

scriptArgs

scriptArgs

menu配列

menu配列

「どうぐ」＞「だれの」＞「どうぐリスト」

というメニューの流れを作る場合、

「どうぐ」を選んだ時点で、その後

「だれの」というメニューと、「（その

人の）どうぐリスト」というメニューが

続くことはわかっているので、配列

にそのメニューをあらかじめ入れて

おく。そして順次そのメニューへ遷

移するようにする。

メニューと、メニューの最後に実行さ

れるスクリプトをつなげるために用

意された連想配列。

同じどうぐでも、戦闘時とキャンプ時

では、メニューの内容が異なる場合

がある。

たとえば、やくそうは、戦闘時におい

てはやくそうを選んだら次に「誰に使

うのか」を選ぶが、キャンプ時では

やくそうを選んだら、「つかう」、「わ

たす」、「すてる」の中からコマンドを

選ぶ。このような場合に対応するた

めcontextのしくみを用意した。

menu配列 contextscriptArgs

また、

「どうぐ」＞「だれの」＞「どうぐリスト」

というメニューの流れを作る場合、

「どうぐリスト」は「だれの」が決定す

るまでは内容を決めることができな

い。

「どうぐリスト」の内容はあらかじめ

未定義（itemsByの有無で示す）にし
ておき、「どうぐリスト」のメニューを

動かす際に、scriptArgを参照し「だ
れの」「どうぐ」なのか情報を得て、

scriptArgs


